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Actividad INCLUIR+
Peddy Paper Intercultural

1. Enmarcado Como parte del Festival de Interculturalidad 2025, Peddy Paper Intercultural busca ser una actividad
dinamica y participativa que promueva el conocimiento, la interaccién y la apreciacién de diferentes
culturas. A través de un recorrido con desafios, juegos y preguntas sobre tradiciones, idiomas,
gastronomia y curiosidades de diversas culturas, se invita a los participantes a aprender, compartir
experiencias y descubrir la rica diversidad cultural que caracteriza a la comunidad local.

Esta iniciativa busca, de forma ludica e inclusiva, sensibilizar sobre los valores del respeto a las
diferencias, el dialogo intercultural y la construccion de una sociedad mas cohesionada y pluralista, en

consonancia con los objetivos del festival.

2. Objetivos = Promover el conocimiento y la valoracién de la diversidad cultural.
= Fomentar la interaccion, el compaferismo y el espiritu de equipo entre participantes de diferentes
origenes.
= Sensibilizar sobre el respeto a las diferencias y el didlogo intercultural de forma ludica e inclusiva.
= Fomentar el aprendizaje participativo mediante juegos, preguntas y retos relacionados con las
tradiciones, los idiomas, la gastronomia y las curiosidades culturales.
= Contribuir a la construccidn de una comunidad mas cohesionada, plural y solidaria, en consonancia

con los objetivos del Festival de Interculturalidad.

3. Entidad La actividad “Peddy Paper Intercultural” es promovida y organizada por el Ayuntamiento de Aveiro, a
organizadora través de la Divisidon de Accion Social, en el ambito del Proyecto Aveiro+ | CLDS 5G, en estrecha

colaboracion con CLAIM/Casa Vera Cruz.

4. Destinatarios Ciudadanos nacionales e internacionales que deseen aprender mas sobre la ciudad de Aveiro y su
diversidad cultural.

Nifios y jovenes pueden participar, siempre que estén acompafnados por un adulto.

5. Calendarioy UbicacionMercado Manuel Firmino
programacion Fecha: 27 de setembro de 2025
Hora de llegada de los participantes: 14h30
Comenzar: 15h00

Duracion esperada: 2Horas (15h00m as 17h00m)

6. Numero de 10 equipos de 1 a 3 miembros.
vacantes
7. Registro = Fecha limite de inscripcidn: 19 de septiembre de 2025

= La inscripcidn es gratuita, obligatoria y esta sujeta al cupo establecido por la organizacion.
= Cada equipo debe tener un maximo de 3 participantes.

= La participacidn en la actividad implica la plena aceptacion de estas bases.

Lugar/forma de registro:

Projeto Aveiro+ | aveiromais@cm-aveiro.pt | CLAIM / Casa Vera Cruz | barbara.barao@casaveracruz.pt
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8. Condiciones de =  Obligatoria cumplimentacién del formulario de inscripcion con los datos de todos los participantes

inscripcion: de cada Equipo a efectos de seguro e inscripcion en la actividad, cumpliendo con la legislacidn vigente
en materia de proteccion de datos personales (datos solicitados: Nombre, Sexo, Fecha de Nacimiento,

Estado Civil, Documento de Identificacidn, NIF, NISS, Direccion, Teléfono de Contacto, Estudios, Situacion

Laboral).
9. Equipo = Cada equipo debera tener un nombre de su propia eleccién.
10. Admision = Las solicitudes se aceptaran de acuerdo con los apartados 4, 7 y 8 de estas Bases de Participacion,

teniendo en cuenta el orden de recepcién y el nimero de plazas disponibles.

= Al completarse el numero de plazas, los siguientes candidatos pasaran a una lista de espera,
manteniendo el orden de solicitud.

= Las renuncias deberan comunicarse por escrito en un plazo de 24 horas tras la confirmacion de la

admision. En caso de renuncia, la plaza se asignara automaticamente al primer grupo de la lista de

espera.
11. Rutasy = E|l Peddy Paper consta de 13 estaciones ubicadas en el centro de Aveiro, a lo largo de una ruta
pruebas continua y accesible. Cada equipo recibira un "Mapa Peatonal de Aveiro - Centro" para ayudarle a

completar la ruta.

= (Cada equipo dispone de dos horas para completar la ruta y debe llegar al Mercado Manuel Firmino,
la Gltima estacion, antes de las 17:00 h; de lo contrario, sera descalificado.

= Cada estacion corresponde a un reto, al que se le asignara una puntuacién especifica (véase el punto
15).

= De 17:00 a 18:00 h, la organizacion validard las respuestas y asignara la puntuacion final.

= Laceremonia de entrega de premios tendra lugar a las 18:15 h en el Mercado Manuel Firmino.

12. Reglasde QUE ESTA PERMITIDO:

participacion = Todos los miembros del equipo deben permanecer juntos durante todo el recorrido;
= En cada punto de control, el equipo debe tomarse una foto grupal como comprobante de su visita;
= Todos los participantes deben cumplir con las normas de seguridad vial y de transito;
= Los equipos pueden solicitar la ayuda de miembros de la comunidad para identificar la ubicacién de

los puntos de control, en lugar de obtener informacién por medios digitales.

NO ESTA PERMITIDO:

= Cambiar de equipo una vez iniciada la actividad;
= Utilizar medios de transporte (bicicletas, coches, patinetes, etc.);

= Dafiar, destruir o retirar cualquier material utilizado en las pruebas.

13. Normas de El evento se desarrolla en un espacio publico/privado y la seguridad individual es responsabilidad de cada
seguridad participante.
14. Jurado La evaluacion de las pruebas serd realizada por un Equipo de Jurado, que estara integrado por miembros

del CMA y CLAIM, designados por la organizacion.

15. Puntuacién y = Cada carrera se puntuard segun lo dispuesto en el Anexo 1.

clasificacion = La clasificacion final sera la suma de aciertos + tiempo total empleado + penalizaciones (si procede).
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= En caso de empate, tendra ventaja el equipo con mas aciertos y, en ultima instancia, el que haya

completado el recorrido en menor tiempo.

16. Penalizaciones = Entrega tardia de la prueba (después de las 17.00 horas): descalificacion.

= Comportamiento antideportivo: descalificaciéon inmediata.

17.Premios = Todos los equipos participantes recibiran una bolsa con un cuaderno, un lapiz, una gorra y una
botella de agua por participante.
= Los tres mejores equipos recibiran premios simbdlicos, que se entregaran a las 18:15 h en el Mercado

Manuel Firmino.

16. Ubicaciones Comenzar no Mercado Manuel Firmino | Ciudad de Aveiro | Fin no Mercado Manuel Firmino
operativas

17.Deberes y Las obligaciones de |la Entidad Organizadora son:

derechos de la = Contratar un seguro de accidentes personales para los participantes, de acuerdo con la legislacion
entidad vigente, por el periodo limitado al horario de apertura de Peddy Paper;

organizadora = Proporcionar un refrigerio a cada participante;

= Cumplir con la legislacidn vigente en materia de proteccion de datos personales.

La Entidad Organizadora tiene los siguientes derechos:

= Rechazar la participacién de cualquier participante que incumpla las normas de participacién o
muestre un comportamiento inapropiado para el espiritu del evento;

= |nterrumpir o cancelar la participacion de cualquier participante que no respete la seguridad o la
organizacion, o que perturbe el normal funcionamiento del evento;

= Recopilar y utilizar imagenes o videos capturados durante el Peddy Paper para fines de difusion

institucional y promocion del evento, salvaguardando el derecho a la proteccion de datos personales.

18. Deberes y Son obligaciones de los Participantes:
derechos de los = Cumplir con las Normas de Participacion y las instrucciones impartidas por las Entidades
participantes Organizadoras;

= Presentarse con el Equipo Organizador del Evento a la hora indicada en el punto 5;
= Respetar el horario de atencidn establecido por la Organizacién;
= Cumplir con todas las normas de seguridad descritas;
Cubrir cualquier gasto derivado de la activacidn de los servicios médicos de emergencia que no esté

cubierto por la pdliza de Seguro de Accidentes Personales de la que tenga conocimiento.

Derechos de los participantes:

= Seguro de participacion;

19. Procedimiento En caso de accidente hay que contactar inmediatamente con el 112 y con la Organizacion.

en caso de

Accidente o

Enfermedad

20. Evaluacion La Organizacion facilitard a los participantes un cuestionario de satisfaccién/valoracién del evento para

recoger sugerencias y mejorar futuras ediciones.
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21.Preguntasy Cualquier consulta relativa a este documento, asi como cualquier omision, deberd enviarse por escrito al

Qs Gorachs

omisiones Equipo del Proyecto Aveiro+ a través del correo electronico (aveiromais@cm-aveiro.pt) o del teléfono

(234 406 314 | 922 206 361).

Aveiro, 1 de septiembre de 2025
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ANEXO 1 - SISTEMA DE PUNTUACION
POSICIONES/DESAFIOS TANTEO
Desafios en | Desafiosa, b, c, d, e, f Por cada respuesta correcta = 1pt
el camino formar palabra humana S5pt
Desafio local 1pt
Correo 1 Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local 2 elementos = 2pt | 1 elemento = 1pt | 0 respuestas = Opt
Correo 2 Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local 2 elementos = 2pt | 1 elemento = 1pt | 0 respuestas = Opt
Correo 3 Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local Respuesta correcta = 1 punto | Respuesta incorrecta = 0 puntos
Correo 4 Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local 3 elementos = 3pt | 2 elementos = 2pt | 1 elemento=1pt | O
Correo 5 respuestas = Opt
Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local Respuesta correcta = 1 pt | Respuesta incorrecta = 0 pt
Correo 6 Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local Respuesta correcta = 1 pt | Respuesta incorrecta = 0 pt
Correo 7 Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local 4 elementos = 4pt |2 elementos = 2pt | 1 elemento=1pt | O
respuestas = Opt
Correo 8 Desafio criativo S5pt
Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Correo 9 Desafio local Resposta = 1pt | Sem Resposta = Opt
Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
, Si identifica mas de 5 = 5 pt | Identifica 4 = 4 pt | Identifica3 =3 pt |
Desafio local . ipe .
Correo 10 Identifica 2 = 2 pt | Identifica 1 = 1 pt | Sin respuesta = 0 pt
Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local — punto 1 Por cada respuesta correcta = 1pt
Puntos a) y b): respuesta correcta = 1 pt
Correo 11 Desafio local — punto 2 Puntos c) y d): 3 elementos = 3 pt| 2 elementos = 2 pt| 1 elemento =
1 pt
Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local Respuesta correcta = 1 pt | Respuesta incorrecta = 0 pt
Correo 12 Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio local 3 elementos =3pt | 2 elementos = 2pt | 1 elemento = 1 pt
Correo 13 Desafio Local adicional 2 elementos = 2pt | 1 elemento =1 pt
Desafio Intercultural Si respondes - 1pt | Si no respondes - Opt
Registro fotografico (con todos los miembros del equipo) 2pt
Desafio final | Spt
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