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Normas de Participacao

Contexto

Integrado no Ano Europeu da Criatividade e da Inovagdo 2009, o Municipio de Aveiro
langou uma série de iniciativas de estimulo a criagdo, envolvendo varios nichos da populagao.
O projecto WinDesign, inserido neste contexto, visa promover Aveiro criando uma nova
forma de divulgar o concelho, dando espago ao design.

Objectivos

* Dotar Aveiro de um objecto, conceito ou imagem que identifiquem a cidade e permitam o
aparecimento de um ou conjunto de aderecos de merchandising que enriquecam a oferta
turistica.

* Criar espagos para os criativos aveirenses intervirem na imagem de Aveiro.

* Divulgar a cidade e reforgar a marca Aveiro.

* Estimular o aparecimento de solugdes diferenciadas e inovadoras para marcar de forma
indelével as comemorag¢oes que a cidade vive em 2009.

* Abrir espago ao Design em Aveiro para a sua participa¢ao no Ano Europeu da Criatividade e
Inovacio.

Datas e Local
Prazo das Candidaturas: até 20 de Julho de 2009
Data de entrega dos trabalhos — 17 de Agosto
Data de Anuncio do projecto Vencedor: 12 de Setembro
Local de entrega: Gabinete de Design da Camara Municipal de Aveiro
Camara Municipal de Aveiro
Centro Cultural e de Congressos de Aveiro
Cais da Fonte Nova
3811-904 Aveiro

Publico Alvo
¢ Alunos e Docentes do DeCA da Universidade de Aveiro.

* Designers Aveirenses ou com actividade em Aveiro.
* Criativos Aveirenses e Publico em Geral.



Elegibilidade

1

O concurso ¢é aberto a pessoas singulares ou agéncias criativas.

Os projectos devem ser originais e desenvolvidos expressamente para o presente concurso.
Todos os trabalhos devem ser direccionados para a tematica “Aveiro” e devem ter um
caracter promocional.

Os organizadores podem recusar a inscri¢io de trabalhos que ultrapassem o ambito do
concurso ou ofendam a tradigao e a sensibilidade moral, cultural ou estética Municipal.
Todos os trabalhos devem respeitar a Marca Comercial Municipal, e ndo substitui-la ou
altera-la.

Os projectos deverdao ser passiveis de producdo em série, e ser financeiramente viaveis,
permitindo o acesso ao grande publico.

Deverao ter o cuidado de, caso assim se justificar, permitir a aplicagdo em varios suportes,
ou estes estarem devidamente identificados.

As propostas deverdo ser entregues em arte final, e ndo deverao ter custos acrescidos de
projecto para a Autarquia.

Requisitos para Inscri¢ao

1
2

Cada concorrente pode concorrer com o maximo de trés trabalhos.
Cada trabalho constitui uma inscri¢ao, ou seja, caso um concorrente tenha mais que uma
proposta diferente esta obrigado a inscrever-se a concurso separadamente e sem qualquer
elemento que identifique a mesma proveniéncia.
Se a proposta constituir conjunto ou associagao, esta devera ser assumida como uma tnica
inscricao.
O envio do projecto deve vir acompanhado do formulario de inscricio devidamente
preenchido e da identificacao de cada um dos trabalhos, feito de forma anénima.
A identificacdao da obra deve ser feita unicamente por codigo de 5 letras e 3 nimeros, que
devem constar nas costas do projecto, no cd e na face de um envelope fechado que
contera no seu interior a ficha de inscri¢ao fornecida pela organizacao.
5.1 Qualquer identificagio ou men¢ao ao autor da obra que constar fora do local

previsto, sera motivo de exclusiao do concurso.
Os materiais devem ser entregues em formato digital e acompanhados de prova impressa
ou maqueta 3d.

6.1 Cada trabalho devera ser enviado em 2 formatos:
6.1.1 PDF em Formato de Pré Impressio (onde devera constar, memoria
descritiva e justificagao para a obra).
6.1.2  JPG a 300 Dpi com dimensao minima de 150mm no lado menor, para
publicagao.



Selecc¢ao

1. A Selec¢io das Obras a concurso estard a cargo de um Juri nomeado pela organizacio,

COMpPOSto por:

1.1 O Presidente da Camara Municipal de Aveiro

1.2 O Vereador do Pelouro

1.3 Um técnico da Camara Municipal de Aveiro

1.4 Um Designer de referéncia com actividade no concelho de Aveiro.
1.5 Uma Pessoa a designar pela Autarquia.

2. Os candidatos cujos projectos niao forem seleccionados serdo imediatamente
informados podendo levantar os originais, na data e forma a combinar com a
organizagao.

3. Asdecisbes do Juri quanto a selec¢ao das obras a concurso sao inapelaveis.

Prémios
1. Sera atribuido o seguinte prémio:
1.1.1  1° Prémio no valor de 2.500 €.
2. Serdo atribuidas Menc¢bes Honrosas por decisao do Juri se tal se justificar pela

qualidade e inovagao dos trabalhos apresentados a concurso.

3. O Juri reserva-se o direito de ndo atribuir o prémio ou men¢oes honrosas
previstas, se considerar justificadamente que a qualidade dos trabalhos
apresentados o ndo merecem.

Direitos de propriedade.

1.

O projecto premiado passara a constituir propriedade da Camara Municipal de Aveiro,
e sera produzido no todo ou em parte segundo determina¢io da Autarquia sem mais
valias para o autor.

As propostas aceites a concurso poderdo ser objecto de exposi¢ao ou de publicacio em
espago por determina¢ao da Camara Municipal.

Qualquer obra nao premiada podera ser objecto de reprodugao por vontade da
Autarquia desde que o autor seja consultado e haja acordo quanto a verbas e forma de
producio.

Disposicoes Gerais finais

1 A Camara Municipal de Aveiro ¢ responsavel por:

1.1 Divulgar e promover as actividades deste evento.

1.2 Constituir um Juri, com a composi¢ao acima referida, que dé garantias de
qualidade e idoneidade.

1.3 Informar os concorrentes dos resultados da selecgao.

1.4 Garantir a producao dos projectos premiados.

1.5 Divulgar os resultados do concurso.

1.6 Caso assim se justificar, garantir a montagem em espaco nobre de

exposi¢ao dos projectos a concurso.
2 Qualquer caso omisso sera resolvido pela organizagao.



